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Fautes de Contrat… 
 
Avant la difficulté 

- Volte,  
- Dérobé,  
- Reculer, 
- Refus,  
- Erreur de parcours rectifiée 
 

Dans la difficulté 
- Rupture d’allure. 
- Barres(s) touchée(s) par le cheval ou le 

cavalier 
 
 

Choix des Allures… 
 
- Respect de l’allure choisie 

o Trot 
o Pas 

 
En cas de rupture d’allure : l’allure la plus basse est 
prise en compte, la reprise de l’allure initiale n’intervient 
pas dans la note. 
 
 

 
Couloir en 

main 

 

Matériel et Dispositif... 
 
- 2 fanions rouges plantés en oblique 
- 2 fanions blancs plantés en oblique 
- 1 numéro. 
- 4 barres de 4 m 
 

P.T.V 
 
 

Jeunes 
Cavaliers 

X 

Séniors  

 
 

Le contrat du Couloir en main 
Passer dans le couloir sans toucher les barres dans le respect de l’allure initiale. 

 

 
 

 

Caractéristiques… 
 
Dit aussi "passe pied"  
 
- Le dispositif est matérialisé par des barres 

posées et fixées au sol en ligne droite 
- Largeur intérieure du couloir de 0,5 m 
- Longueur 8 m 
- Terrain régulier 
- Les étriers doivent être remontés ou croisés. 
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 Dossard n°                

  Contrat                 
Réalisé 7                

1 faute 4                

2 fautes 1                

3 fautes 0                

 Total C                

  Allures                 
Trot +3                

Pas -2                

 Total A                

  Pénalités                 
Etrier(s) battant(s)           - 1                

Brutalité           - 5                

Franchissement 
dangereux - 5                

Chute  0                

Pied sorti  0                

 Total P                

 C + A + P =                

Observations 
 

                

 

P.T.V.  
Fiche de NotatioN 

 

Couloir en main 

Difficulté N˚ : 
 
 

Nom du Juge : 
 


